Lektion

Whack-a-Witch

Uppgiften

Det har projektet &r som spelet Whack-a-Mole. Du far poang for att tréffa haxorna som kommer upp
pa skdrmen. Malet ar att fa sa manga poang som mojligt pa 30 sekunder!

Steg 1: Skapa en flygande haxa

Checklista

1. Skapa ett nytt Scratchprojekt. D

O

2. Radera kattspriten och ersitt bakgrunden med bakgrunden nature/woods.

3. Anvand "ny sprite fran fil"-knappen for att lagga till en ny haxsprite till projektet D
(anvand fantasy/witch1 ).

Nu vill vi gora sa att haxan ror sig.

Checklista

4. Lagg till en "variabel" for denna sprite som heter "hastighet". D
Yariabelhamn?
hastighet

() Fir alla sprites @ Enbart fér denna sprite

(1] 4 Avhryt

Pa Scenen, ska denna variabel visas som "Spritel hastighet".

Om det bara star "hastighet", radera variabeln och skapa den igen, for enbart
denna sprite. Klicka bort bocken fran rutan bredvid hastighetsblocket i
variabelpaletten s3 att den inte syns i Scenfonstret.
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Hastighetsvariabeln kommer att kontrollera hur snabbt haxan rér sig. Vi anvander
en variabel sa att vi kan dndra hur snabbt hdxan ror sig under spelets gang.

5. Vivill att hdxan ska borja r6ra sig nar spelet startar, sa gor ett script som ser ut sa D
har:

nar klickas p&

satt EE [u] het

for alltid

ga [ hastighet steq
L —

Testa ditt projekt

Klicka pa den grona flaggan.
Se vad haxan gor.
Varfor fastnar hon vid kanten av skarmen?

Checklista

6. For att forhindra att haxan fastnar maste vi gora sa att hon gar tillbaka at andra D
hallet nar hon ror vid kanten av skdarmen.
Andra ditt befintliga script genom att l4gga till ett "studsa om vid kanten"-block

under "ga hastighet steg"-blocket.

Fo

nar klickas pa
s3tt hasti g het

for alltid

gd | hastighet steg
3

studsa om wid kanten
|

7. For att forhindra att haxan vander sig upp och ner, klicka pa "enbart vand vanster- D
hoger"-knappen i Spritedversiktsomradet.

Testa ditt projekt

Klicka pa den grona flaggan.
Ror sig haxan fran sida till sida 6éver skarmen?

§ Spara ditt projekt
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Saker att prova

FOrs6k att dndra virdet fér hastighetsvariabeln sa att hon kan flyga snabbare eller langsammare.
Hur skulle du goéra sa att hdxan flyger snabbare ju langre tid hon flyger?

(Det har ar en klurig en, sa oroa dig inte om du inte forstar hur man gér. Du kommer att fa mer
ledtradar under tiden du arbetar med projektet.)

Steg 2: Gor sa att haxan syns och férsvinner slumpvis.

For att gora spelet roligare vill vi att hdxan ska synas och férsvinna slumpvis. Vi gér det med ett annat
script som kors samtidigt som det som flyttar hdaxan. Det nya scriptet behéver gomma haxan en
godtycklig tid, sedan visa henne en godtycklig tid, och fortsatta sa for alltid (eller tills spelet avslutas).

Checklista

8. Skapa ett script for haxan:

- T
I nar klickas p&

for alltid

gonm

F;‘Itﬂ : slumptal 4l E sekunder

gon

F;ta slumptal | till § sekunder
- =

Testa ditt projekt

Klicka pa den grona flaggan.
ROr sig haxan fran sida till sida 6ver skarmen och forsvinner och dyker hon upp slumpvis?

¥ Spara ditt projekt

Saker att prova

Forsok att dndra intervallet av slumptal. Vad hander om du viljer valdigt hoga siffror eller valdigt
laga?

(Ger det har dig nagra ledtradar for hur man far haxan att 6ka hastigheten ju langre spelet haller pa?)
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Steg 3: Gor sa att haxan forsvinner nar hon klickas pa

For att gora detta till ett spel, maste vi ge spelaren nagot att géra. Den maste klicka pa haxan for att
fa henne att forsvinna. Nar haxan klickas p3, vill vi att hon forsvinner och spelar ett ljud.

Checklista

9. | fliken Sounds importerar vi ljudet electronic/fairydust. D

10. Lagg till detta script till hdxan: D

nar Sprtel klickas pa

gom

spela ljudet Fairydust

Testa ditt projekt

Klicka pa den grona flaggan.
Forsvinner haxan och spelar ljudet nar du klickar pa den?

§ Spara ditt projekt

Saker att prova

Fraga en instruktér om du kan spela in ditt eget ljud fér att spela upp.

www.codeclubworld.org



Steg 4: Lagg till poangsattning och tidtagning

Vi har en hdxa, men nu vill vi gora ett spel! Vi vill ge podng varje gang vi klickar pa haxan men vi vill
dven ha en tidsgrans pa spelet. Vi kan anvdnda en variabel for podngsattning och tidtagning.

Checklista

11. Skapa en ny "variabel" for sprites som heter poang, och dndra héxans script for att D
Oka varibeln med 1 varje gang hon klickas pa.

nar Sprtel klickas pa

gom
spela ljudet Fairydust

andra poing |med

12. Byt till Scenen och skapa en ny variabel (denna gang bara for Scenen) som kallas D
timer. Lagg till ett nytt script som intraffar nar den grona flaggan klickas pa som
satter "timer" till 30 och aterstéller score till 0. Anvand sedan "repetera tills"-
blocket for att vanta en sekund och sedan minska "timer" med
ett. Detta ska fortga tills timer ar 0, da anvands "stoppa alla" for att stoppa spelet.

klickas p-é'i
satt tirmer | 4ll
satt poang |l @

repetera tills ~ timer =[]

vanta selkunder

andra tirmer | ped

=

sizppa alla

Testa ditt projekt

Klicka pa den grona flaggan.

¥ Spara ditt projekt

Saker att prova

Hur kan du gora sa att hdxan 6kar hastigheten under spelets gang?

Bra gjort, du har gjort klart det grundlaggande spelet. Det finns dock fler saker som du kan géra med
ditt spel. Prova pa den hir utmaningen!
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Om det dr bra med en héxa, sa maste det vara annu battre mer fler! Lat oss ha tre hdaxor som flyger
ombkring.

Checklista

13. Duplicera haxan genom att hogerklicka pa den i spritelistan.
14. Anpassa storleken pa spriten for varje héxa sa att haxorna far olika storlek.
15. Byt hastighetsvariabeln for varje haxa sa att de alla flyger i olika hastigheter.

16. Flytta runt hdxorna pa skarmen sa att de inte ar alla pa samma plats.

0O 00O

Testa ditt projekt
Klicka pa den grona flaggan.

Har du tre haxor som ror sig fran sida till sida 6ver skarmen, som slumpvis syns och férsvinner, och
forsvinner de da du klickar pa dem?

¥ Spara ditt projekt

Saker att prova

Hur manga héxor &r ett bra antal for spelet?

Kan du fa hdxorna att se olika ut? Du kan antingen dndra deras klddslar eller ocksa anvanda nagra
block fran "Utseende" for att dndra dem.

Kan du gora sa att hdxorna dr varda olika mycket podng? Vad sdgs om att gora den snabbaste (och
minsta) vard 10 poang?

Bra gjort, du &r klar, nu kan du njuta av spelet!
Glom inte att du kan dela ditt spel med dina vanner och din familj pa Dela ut pa menyn!
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